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Milliers de problèmes non résolus



Quelques mots sur l’activité
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Vieillot/archäıque ?
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À quoi ça sert ?
Satellites, GPS, portables...



Quelques mots sur l’activité
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82 000 articles de recherche parus en 2010

Environ 3 000 mathématiciens en France

Milliers de problèmes non résolus
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Vieillot/archäıque ?
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À quoi ça sert ?
Satellites, GPS, portables...

Bombe atomique, bourse
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Géométrie hyperbolique

Plan ! Disque de Poincaré (disque de rayon 1)
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Géométrie hyperbolique

Plan ! Disque de Poincaré (disque de rayon 1)
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b
O

b
T

b

T ′
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parallèles à D passant par P.

La somme des angles d’un triangle est < 180◦.

Les cercles hyperboliques sont des cercles euclidiens (mais le
centre a changé...)
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Géométrie hyperbolique : droite passant

par deux points

b
O

b
O

b
A

b

B

b

A ′

OA ′ =
1

OA
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Théorème (Poincaré)

Soient p, q et r trois entiers tels que
1

p
+

1

q
+

1

r
< 1. Alors le disque

de Poincaré admet un pavage de type (p, q, r).
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de l’espace par la gravitation)
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Une géométrie discrète
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35



Une géométrie discrète

7

6

35

Une transformation amusante

1 7−→2
2 7−→3
3 7−→4
4 7−→5
5 7−→6
6 7−→7
7 7−→1

2 41

6

4

3



Une géométrie discrète

7

6

35

Une transformation amusante

1 7−→2
2 7−→3
3 7−→4
4 7−→5
5 7−→6
6 7−→7
7 7−→1

2 41

7

4

5



Une géométrie discrète

7

6

35

Une transformation amusante

1 7−→2
2 7−→3
3 7−→4
4 7−→5
5 7−→6
6 7−→7
7 7−→1

2 41

6

1

5



Une géométrie discrète

7

6

35

Une transformation amusante

1 7−→2
2 7−→3
3 7−→4
4 7−→5
5 7−→6
6 7−→7
7 7−→1

2 41

7

6

2



Une géométrie discrète

7

6

35

Une transformation amusante

1 7−→2
2 7−→3
3 7−→4
4 7−→5
5 7−→6
6 7−→7
7 7−→1

2 41

7

1

3



Une géométrie discrète

7

6

35

Une transformation amusante

1 7−→2
2 7−→3
3 7−→4
4 7−→5
5 7−→6
6 7−→7
7 7−→1

2 41

�7→ �7→�7→ �7→ �7→ �7→�7→ �



Une géométrie discrète

7

6

35

Une transformation amusante

1 7−→2
2 7−→3
3 7−→4
4 7−→5
5 7−→6
6 7−→7
7 7−→1

2 41

�7→ �7→�7→ �7→ �7→ �7→�7→ �

Théorème. Il y a
168 permutations de
{1, 2, 3, 4, 5, 6, 7} qui
préservent l’alignement.


