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Théoreme (Poincaré)

1 1
Soient p, q et r trois entiers tels que — + — + — < 1. Alors le disque
qg r

de Poincaré admet un pavage de type (p, q,r).
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Une transformation amusante

1—2
2—3
3—4
4—5
5—6
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—1

Théoreme. Iy a
168 permutations de
{1,2,3,4,5,6,7}  qui
préservent I'alignement.



